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https://scratch.mit.edu/projects/editor/ e S Sl Starfish Shark

Losche zuerst die Katze, 0 6

fige dann die Figuren und
das Bild der Biihne (Hintergrund) hinzu.

Erklarungen findest du auf den folgenden Seiten!
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Hier kann, wenn notwendig, der Name der Figur umbenannt werden

Figur
. > X 0
Fish1
Sichtbarkeit Grélte
® 50
Crab2 Starfish
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Richtung
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LB

Shark
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Wenn angeklickt wird

ore v @) » (D)

zeige dich

sefze Grofe auf @

wiederhole fortlaufend

falls Taste Pfeil nach oben » gedriickt? , dann

setze Richtung auf o Grad

gehe m er Schritt

falls Taste Pfeil nach unten » gedriickt? ~, dann

setze Richtung auf @ Grad

gehe @ er Schritt

falls Taste Pfeil nach rechts *+ gedriickt? , dann

setze Richtung auf @ Grad

gehe m er Schritt

falls Taste Pfeil nachlinks » gedriickt? , dann

setze Richtung auf @ Grad

gehe m er Schritt
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Wenn  angeklickt wird

setze Effekt color + auf o

seize Stermne » auf o
setze Grolle auf @

wiederhole fortlaufend

Zeige dich

gehe zu x: Zufallszahl von @ bis @ y: Zufallszahl von @ bis @

warte bis wird Fish1 + beriihrt?

spiele Klang fairydust =

andere Sterne *+ um o
verstecke dich V

falls

setze Effekt color =

Ifalls Sterne > @ :
setze Effekt color » auf @
falls Sterne > @ , dann
setze Effekt color * auf @
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zeige dich

gehe zu x: Zufallszahl von @ bis @ y: Zufallszahl von @ bis @
sefze Richtung auf Zufallszahl von @ bis @ Grad

wiederhole fortlaufend

gehe e er Schritt

pralle vom Rand ab

falls wird Fish1 + berahrt? , dann
spiele Klang pop +
verstecke dich

stoppe alles «=
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Wenn angeklickt wird
Wenn  angeklickt wird

verstecke dich

verstecke dich

gehe zu x: o y: @

wiederhole fortlaufend

gleite in o Sek. zu x: o y: @

Zeige dich
wiederhole fortlaufend

falls wird Fish1 = beruhrt? , dann

gleite in o Sek. zu x: @ y: @
gleite in o Sek. zu x: @ y: @

spiele Klang pop =
verstecke dich

stoppe alles =

setze Effekt color + auf @
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Wenn angeklickt wird

verstecke dich

wiederhole fortlaufend

drehe dichzu Fish1 =

gehe e er Schritt

falls wird Fish1 =+ berthrt?

spiele Klang pop =

verstecke dich

stoppe alles »

2

gehe zu x:  Zufallszahl von bis @ y: Zufallszahl von bis @
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